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1
Kleine Kirche/ Kirchenschiff
I/T

1. Radiomusik (off).

In einer Pfütze (G-Bildfüllend) in den Steinfußboden (CGI) gemeißelt erscheinen die drei Haupttitel (CGI). Mit jedem Tropfen (CGI), der vom defekten Dach (nicht im Bild) herabfällt, ändern sie sich.

Gespannte Fahrt aufwärts in Richtung Eingang (T), durch die alte, stark renovierungsbedürftige Kirche.

Wir passieren eine Pfütze und Planen.

Die Radiomusik bricht plötzlich ab.

Die Tür geht schwer knarrend auf.

Herein kommt Dr. Munster, ein ca. 35jähriger kirchlicher Würdenträger, mit harten Zügen, nicht sehr sympathisch, ganz in Schwarz, mit einem mitleidigen, taxierenden Blick.

Außen scheint die Sonne.

(Fahrt vorwärts, auf N und Augenhöhe)

Der Mann kommt rasch näher und stört sich nicht daran, daß die Tür hinter ihm mit lautem Krachen zufällt. Aber er tut zunächst so.

Munster

Entschuldigung. Munster. Mein Name ist Munster, Dr. Munster. Von der Bruderschaft.

Er sieht uns entgegen, streckt die Hand aus und lächelt so gewinnend wie er nur irgend kann.

2. Gegenschuß (N). Der bucklige Küster, Joachim Bösenberg (ca. 50) starrt den Gast finster an, stöhnt beängstigend auf, dreht sich auf dem Hacken um und geht davon (HT).

3. Irritiert sieht Dr. Munster (N) ihm nach, dann folgt er energischen Schrittes.

4. Der Küster verschwindet am Ende der Kirche (T) in der Sakristei.

5. Dr. Munster geht ihm nach (HT-ex) und passiert spöttisch lächelnd einen großen, mit Kerzen übersäten Stein, der mitten aus dem Altarraum ragt.

munster

Pater Emmerich ist von meinem Kommen unterrichtet. 

6. Er will die Sakristei (in-HT) betreten, hält aber irritiert inne.

munster

Er erwartet mich. Ich...
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Sakristei

i/T

7. In der Sakristei (HT) sieht es - im Gegensatz zur Kirche - recht wohnlich aus. Dr. Munster tritt neugierig in die Mitte des Raumes.

Plötzlich flammt eine blaue Flamme (VG-G) auf, so daß...

8. ...Munster (N) erschrickt.

9. Pater Emmerich, ein weißhaariger Geistlicher (ca. 50) steht lächelnd neben einem Propangaskocher (HN) und setzt einen alten, verbeulten Kessel auf die Flamme.

Emmerich

(zuvorkommend)

Salvete! Setzt euch, Eminenz. Ihr müßt unseren Tee probieren!

10. Munster setzt sich vorsichtig (HN). Auf der Orgelempore knallt (off) eine Tür. (Blick).

3
Orgelempore
i/T

11. Unterdessen auf der Orgelempore. Die Hand des Küsters (G) legt einen abenteuerlich funkenden, alten Hauptschalter um. Das Gebläse fährt hoch.

12. Der Küster schwingt sich ächzend auf die Orgelbank (HN)...

13. ...zieht ein paar Register (G) ...

14. horcht kurz in sich hinein (N) und haut (Schwenk) in die Tasten.

15. Die alten Pfeifen (HN) erdröhnen, die Kamera fährt in das Schwarz der Joppe des Organisten.

(Schwarzblende)
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Kirchenschiff
Sequenz
i/T

16. Düstere, apokalyptische Töne durchbrausen das Kirchenschiff (T) und lassen es größer und unheimlicher erscheinen. 

17. Es gibt Schnitzereien von grinsenden Teufeln (N) ...

18. ...eine Madonna (N)

19. ...diverse Gemälde (N)

20. ...das Bild (HN) eines Mönches mit Schwert.

21. Die Orgelpfeifen (G) beben unter dem wilden, verzweifelten Spiel.
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I/T

22. Unterdessen in der Sakristei. Beunruhigt vernimmt Dr. Munster (HN) das unheimliche Getöse und hat Mühe, nicht aus dem Konzept zu kommen. Er wedelt mit einem Dokument.

Munster

...versteht mich richtig, Pater. Durch den Verkauf ...

23. Pater Emmerich (HN) hört freundlich lächelnd zu. Dabei geht er mit der dampfenden Teekanne durch den Raum. An der Wand hängen im Dämmerlicht ein paar Boxhandschuhe. (ex, HG: Boxhandschuhe)

Munster (off)

...würden wir anderen Ortes sieben neue Kirchen erbauen können...

Munster stockt...

24. (Blick.) Munster (N) sieht die Handschuhe, schluckt nervös und fährt fort.

Munster

Wir wissen wohl, daß es ein harter Schlag für Euch ist...

25. Unbeeindruckt lächelnd geht Emmerich (HN) zu einem Regal mit Geschirr und einer kleinen Kräuterapotheke, um eine Tasse und ein Sieb zu holen. 

Munster (off)

Euren jahrelangen Widerstand werten wir als... ein Zeichen echter christlicher Aufopferung für Eure wahrlich... kleine Gemeinde.

Munster (in 2er HN) stockt erneut, da seine Worte auf den lächelnden Pater Emmerich, der die Tasse vor ihn hinstellt und den Tee liebevoll eingießt, überhaupt keine Wirkung zu haben scheinen. Ist der Mann taub?

Munster

(lauter)

Ich persönlich verstehe sehr Eure Wut und Enttäuschung...

26. Der lächelnde Pater Emmerich (N) stellt die Kanne ab.

emmerich

Wir besitzen einen eigenen Kräutergarten, Eminenz. Ihr müßt trinken, so lange er heiß ist...

27. Munster (N) pustet verlegen in die Tasse und trinkt, froh, etwas in den Händen zu haben.

Munster

Natürlich kann kein anderer Ort als dieser dem Gedenken des heiligen Benedictus vom Sonnenschwerdt gerecht werden, aber...

Munster macht eine entschuldigende Geste, grinst ein bißchen schief und deutet vielsagend um sich.

28. Emmerichs Mine (N) versteinert für einen kurzen Augenblick... er schluckt. Er antwortet nicht, aber das Orgelgebraus schwillt an. Er nickt und beginnt wieder, den Raum zu durchqueren.

29. Munster gewinnt Oberwasser...

Munster

Wir wissen ja nicht einmal, ob er existiert hat. Das sind die Fakten. Vor tausend Jahren...

Munster verschlägt es die Sprache...

30. Während der Pater (HN) die offene Tür passiert, sieht man hinter ihm, im Kirchenschiff  (T) ein Streichholz aufflammen. Dort steht (HG) der Küster und entzündet die Altarkerzen.

emmerich

Die Kekse hat unser Bruder Alosius gebacken...

31. Befremdet horcht Munster (N) auf das Orgelspiel und starrt dann mißtrauisch zur Tür.

Emmerich (off)

Und Vater Ignatius hat im Sommer einen neuen Ofen gebaut.

32. Der Küster Bösenberg (HT) humpelt zur nächsten Kerze.

munster (off)

Vor tausend Jahren...

33. Munster (HN) nimmt sich vor, sich nicht beeindrucken zu lassen, was auch geschieht.

munster 

 ...gab es allein drei Päpste... finstere Zeiten.

Er will die halbleere Tasse abstellen. Emmerich (in 2er) gießt nach und schiebt die Kekse zu ihm heran. Automatisch beißt Munster in einen Keks, während Emmerich weitergeht. 

munster

Danke. Ihr werdet zugeben, daß Euer kleines Kloster unterdessen kein Wallfahrtsort geworden ist. Und heute... Herrgott... es gibt zeitgemäßere Mythen. Ich meine... ein Zweikampf mit dem Teufel...

Dr. Munster zwinkert vertraulich-herablassend (N) mit einem Auge.

34. Immer noch freundlich nickend nimmt Pater Emmerich (HT) das Dokument, geht damit zu einem Tischchen, nimmt eine Leselupe und studiert es, legt beides seufzend hin und geht in Richtung Tür zurück. 

Dr. Munster beobachtet ihn mit wachsendem Befremden. Etwas stimmt nicht...

Emmerichs Schatten ist bedrohlich groß und bewegt sich langsamer als er... (CGI). 

35. Dr. Munster (G) kneift beide Augen zusammen, reißt sie wieder auf und entscheidet sich, das Gesehene zu ignorieren.

Munster

Ich möchte, daß Ihr wißt, daß ich persönlich Euren Glauben respektiere...

36. Emmerich (G) dreht sich zu Dr. Muster und sieht ihn geradeaus an.

EMMERICH

(sanft)

Ihr seid gekommen, um die Madonna zu holen...

37. Eifrig nickt der Mann aus Rom. (N)

Munster

...ich würde sie dann gleich mitnehmen.

38. Der Pater Emmerich (HN-N) tritt an den Tisch.

Emmerich

Gut. Gehen wir nach nebenan.

39. Dr. Munster sieht überrascht zu ihm hoch.
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Altarraum
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40. Die Madonna (N) steht lächelnd in einer Nische am Rande des Altarraumes.

41. Dr. Munster (HN) sieht siegesgewiß zu ihr herauf.

Munster

Scheint, wir brauchen eine Leiter...

Pater Emmerich tritt heran (in 2er).

Emmerich

Bruder Bösenberg wird sie Euch holen. Joachim, seine Eminenz braucht eine Leiter.

(Blick Richtung Orgel.)

42. Der Schatten des Küsters auf der Orgel (HT) verschwindet. Das Orgelspiel bricht ab. 

43. Dr. Munster (N) horcht mißtrauisch ins Kirchenschiff und versucht vergebens, den Küster zu entdecken.

44. Pater Emmerich (N) sieht in Richtung Kirchentür (T). Irgendwo im Kirchenschiff knarrt es, dann ertönen in verschiedenartiger Perspektive die schlurfenden Schritte des Küsters. Dr. Munster tritt (N) hinzu.

Schließlich humpelt durch die Tiefe des Kirchenschiffes ein Schatten, ohne daß Dr. Munster einen Körper dazu entdecken kann. (CGI)

Doch plötzlich tritt aus der anderen Richtung der ächzende Küster zwischen sie.

Munster erschrickt, versucht aber, sich nichts anmerken zu lassen.

45. Pater Emmerich (N) wendet sich mit sanfter Stimme an Bösenberg (in HN-2er)

Emmerich

Eine Leiter, Joachim. Eine Leiter...

Haßerfüllt schnaubend und schlurfend entfernt sich der Küster (ex)...

46. ...schlurft (in und ex) stöhnend an Dr. Munster (HN) vorbei, der ihm mißtrauisch nachsieht. 

Die seltsamen Vorgänge machen Dr. Munster nervös. Verlegen schweift sein Blick zur Seite.

Munster

Und das ist also... 

Er geht forsch auf einen etwa hüfthohen Felsen zu (T), um den herum die Kirche offenbar gebaut ist.

Munster

...der berühmte Stein...?

47. Bruder Bösenberg (HN), in den Händen eine Leiter, sieht entsetzt hinter einem Pfeiler hervor.

48. Pater Emmerich tritt wortlos zu Munster und dem Stein. (HT in 2er)

49. Die inzwischen angezündeten Kerzen und andere Details (G) deuten an, daß dieser Ort eine Reliquie ist.

50. Munster (N) betrachtet abschätzend den etwa kopfgroßen Felsbrocken (VG: G), der auf dem Felsen liegt. Hinter ihm steht der Pater (HN), dahinter in gerader Linie die Madonna (T)...

Dr. Munster beschreibt mit fachmännischer Mine eine Linie in der Luft (Fahrt über Emmerich auf Munster).

Munster

Sieht aus, als würde die Madonna ihn bewachen...

Emmerich

Ja.

Munster (N) nickt gewichtig. Als Munster wieder hinauf zur Madonna sieht, erschrickt er. 

51. (HN) Die Madonna ist verschwunden! Nur eine Leiter führt zu ihrem Platz.

Emmerich (off)

Bruder Bösenberg packt sie Euch ein.

(50A. Munster (N) verblüffter Blick Madonnaecke-Emmerich-Altar.)

52. Neben dem Altar (HN) ist der Küster dabei, die Madonna mit zärtlichen Gesten in grobes Packpapier zu verpacken.

53. Dr. Munster (HN) atmet tief durch.

Munster

...danke. Sie ist bei uns in guten Händen.

Wieder schweift Dr. Munsters Blick zum Stein. Gierig.

Munster

Darf ich?

54. Pater Emmerich (N) lächelt bitter und zuckt die Schultern.

Emmerich

Sicher. Eminenz...

55. Dr. Munster (HN) geht interessiert um den Stein (Kreisfahrt-HG: Altar). Dann blickt er zu dem Gemälde mit dem Mönch und kneift die Augen zusammen.

56. Das Gemälde (N) zeigt einen Mönch mit einem Schwert und (Schwenk) zu seinen Füßen einen ähnlichen Stein und eine lateinische Inschrift.

munster (off)

...Igne gladioque ...mit Schwert und Feuer ward Satanis zur Hölle vertrieben oder... getrieben... 

57. Leicht spöttisch übersetzt Munster die Schrift.

munster

...zur Hölle, von dem tapferen...

58. Voller Ehrfurcht kommt der Küster näher und folgt atemlos murmelnd den Worten.

munster (OFF)

...dem tapferen Frater Benedictus von dem Sonnenschwerdt! Verschlossen mit dem saxo sancto...

59. Munster (HT) steht vor dem Stein (HG: Altar). Der Küster im Hintergrund und der Pater im Vordergrund nähern sich ihm.

Munster

...dem geweihten Stein! Cool. Ist denn bekannt, wer den geweiht hat? Jemand Bekanntes?

Pater Emmerich sieht den Doktor mit wunden Augen an.

Munster

Wir haben so eine Art Reliquienmuseum in Rom. Vielleicht krieg ich den Stein in den Kofferraum.

Der Küster stöhnt. Pater Emmerich hustet leise. Munster fühlt sich von den beiden eingekeilt (Vertigo).

Munster

Ehrlich, der Stein gehört nach Rom.

60. Pater Emmerich (N) schüttelt den Kopf.

emmerich

Der ist viel zu schwer.

61. Dr. Munster (HN) grinst geschäftig und packt den Stein (VG) mit beiden Händen.

Munster

Ach was, das macht jede Spedition. Mal sehen...

Und er beginnt daran zu zerren und zu schieben.

62. Emmerich (N) schließt entsetzt die Augen.

63. Auch der Küster (N) kneift die Augen zusammen.

Munster (OFF)

Verdammt. Vorsicht! 

Es folgt ein dumpfes Poltern.

64. Dr. Munster springt zur Seite, als der Stein (HN) zwischen den zerbrechenden Kerzen auf dem Kirchenfußboden landet.

Munster (OFF)

Gott. Das war knapp! Himmel...

65. Der Pater (N) sieht ihn ernst an.

Emmerich

Eminenz, glaubt Ihr denn an Gott?

66. Der Doktor aus Rom (HN) schaut pikiert auf.

Munster

Seltsame Frage. Sowas... Natürlich.

Dann wendet er sich wütend wieder dem Felsen zu. 

(Kreisfahrt um Munster bis zu Blick über seine Schulter in den Spalt-N)

An Stelle des Brockens ist in der Mitte ein tiefer Spalt zu sehen.

Munster

War ja klar.

Er grinst anzüglich und lugt dann neugierig hinein. 

Munster

Habt Ihr das mal ausgelotet?

Plötzlich zuckt er zurück.

Munster

Pfui... Habt Ihr faule Eier da unten? Toller Effekt. Wenn der Spalt ab und zu saftig einen fahren läßt... wahrlich, das zieht! 

67. Munster (N) lacht düster.

Der Atem der Hölle...

Sein Lachen verhallt im Kirchenschiff. Die Orgel beginnt erneut, von fern zu spielen...

Emmerich (OFF)

Ihr sagt es, Eminenz.
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Kirchenschiff  Dämmerung
Sequenz
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68. Mit dem Aufbrausen der Orgel scheint ein Windzug durch das Kirchenschiff (T) zu gehen, der einige der Kerzen ausbläst und Hunderte von Infoblättern aus dem Eingang ins Kirchenschiff weht.

69. Draußen ziehen offenbar Wolken auf, so daß das Licht hinter den Scheiben (T) sich verdunkelt. Eine einzelne Kerze (G) verlöscht. (CGI)

70. Im flackernden Schein der Kerzen scheinen die drei Männer (T) und ihre Schatten zu tanzen... (CGI)
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Kirchenschiff
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71. Dr. Munster (N) zückt ein besticktes Taschentuch und schreit durch den Sturm zu Pater Emmerich (in 2er).

Munster

Puh, das hört auch gar nicht auf, würdet Ihr mir helfen?

Er weist beschwörend auf den Stein, aber der Pater hebt abwehrend die Hände.

Emmerich

Vergebung, Eminenz. Ich fürchte mich...

Alleine versucht der Doktor (folgen, Emmerich ex), den Stein auf den Felsen zu heben. Vergeblich - zu schwer.

Munster erhebt sich wieder. (Emmerich in)

Munster

Na, dann nichts wie raus hier, ist ja nicht auszuhalten... wo ist die Madonna? Der Bruder Bösenberg...?

Pater Emmerich antwortet nicht, sondern blickt nur starr in Richtung Stein.

Dr. Munster winkt genervt ab, rennt in Richtung Tür (ex). Starr und unheimlich blickt der Pater ihm nach.

72. Klein wie eine verwirrte Ameise strebt der Doktor durch das Kirchenschiff (T von oben, Subjektive eines anonymen Beobachters, oder Gottes) dem Ausgang entgegen.

 73. Dr. Munster rennt auf die Tür zu (HT-N) und stemmt sich dagegen. Es ist nicht so, daß sie verschlossen ist...

Vielmehr scheint sich jemand von außen dagegen zu stemmen.

Munster

Bruder Bösenberg? ...Oder wer immer da ist - unterlassen Sie den Unfug! Ich fordere Euch auf, das zu unterlassen! Jetzt!!!

Aber seine Worte verhallen ohne Erfolg. 

Mit einem beleidigten Kopfschütteln läßt er von der Klinke ab und wendet sich wieder dem Kirchenschiff zu. (Blick)
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74. Pater Emmerich (T) geht zum Altar, fällt auf die Knie und betet. Seine Bewegungen wirken seltsam verzerrt. (CGI)

75. Der Rauch der Kerzen (G) ist anders als sonst. Die Flamme brennt nach unten, die Wachstropfen fallen von unten nach oben. (HG: Kirchenschiff (T), CGI)

76. Der Pater am Altar (HN) scheint eine Handbreit überm Boden zu schweben... (CGI)

77. Der Dr. Munster (N) blinzelt wütend in das Tollhaus, er glaubt nichts von dem was er sieht, stampft auf den Boden und rennt zurück in Richtung Kirchenschiff.

Munster

Unerhört. Pater. Ich fordere Euch auf, die Madonna herauszugeben und mich gehen zu lassen. Im Namen der Bruderschaft in Rom...

Es ist nun ganz dunkel draußen. An den ersten Kirchenbänken stoppt er.

78. Plötzlich erhellt ein Blitz das Kirchenschiff (ST). Er scheint es fast zu umrunden und malt am Ende den buckligen Schatten des Küsters über die Wand. (CGI) Der Donner folgt zeitgleich.

79. Zum auf- und abschwellenden Spiel der Orgel hört Munster (N) die schlurfenden Schritte des Küsters.

Munster blickt beunruhigt nach links.

80. Der Küster kommt durch das Kirchgestühl (HT) heran (doch es sieht aus, als würde er schweben, denn er bewegt sich nicht...). Er trägt das Paket vor sich her.

81. Munster (N) starrt ihn haßerfüllt an, lauscht auf die Echos der Schritte des Küsters und sieht dann nach rechts...

82. ...wo ebenfalls der schwebende Küster (HT) erscheint. Die Orgel jault auf.

83. Und auf der Orgelempore sitzt (HN) der wild spielende Küster.

84. Munsters Blick (N) wandert von oben wieder nach links.

85. Dort ist der Küster (HN) schon näher.

86. Und von rechts kommt er auch heran... (HN), hat Munster fast erreicht (in 2er), als dieser mit einem Schrei in Richtung Altar flüchtet (ex). Traurig aufstöhnend hält Bösenberg ihm das Paket hin.

87. Dr. Munster flieht im Lichte eines zuckenden Doppelblitzes in Richtung Pater Emmerich, Richtung Altar, zum geweihten Stein... (HT, seitliche Fahrt)

Munster

Schluß mit lustig! Pater, ich lasse mir diesen Schabernack nicht bieten...!

88. Munster (HN) rennt weiter (hinter ihm ist niemand)

Munster

Wenn davon irgend jemand erfährt, werdet Ihr mehr als dieses Haus verlieren... mit Blasphemie... 

89. Munster ist bei dem knienden Pater Angelangt (HN, in 2er Over Shoulder).

Munster

...verstehen die Brüder keinen Spaß!

Er packt den betenden Pater an der Schulter und versucht ihn zu rütteln.

Der aber bewegt sich keinen Zentimeter. Als würde er hundert Tonnen wiegen. (CGI)

90. Dr. Munster (N) versucht, ihn mit aller Kraft herumzureißen, ohne jeden Erfolg...

Munster

Mit üblen Tricks erreicht Ihr gar nichts! 

91. Schließlich kniet er sich vor den Pater (Sprung in HN-2er) und spricht ihm ins Gesicht.

Munster

Pater, ich lasse...

Er erstarrt. 

92. Munsters Hinterkopf (N) neigt sich zur Seite und gibt den Blick auf Emmerich (HN) frei... 

Als sich die Augen des Paters kurz öffnen, sind sie unnatürlich verdreht und zeigen ein mulmiges, schmutziges Gelb. Schaum steht vor seinem Mund.

Sein Gebet besteht aus unverständlichen (altgriechischen) Formeln.

Aus der Felsspalte hinter ihm (HT) schießt eine unangenehme, gelb leuchtende Flüssigkeit (CGI?),  gefolgt von gelblich leuchtendem Dampf. Donner grollt.

93. Der gelbliche Dampf hüllt den Vordergrund ein. Emmerich (N) rührt sich nicht.

Der Gestank ist nicht mehr zu ertragen. Munster (N) versucht, hustend, durch sein besticktes Taschentuch zu atmen und kriecht zur Seite weg (HN). Blätter regnen auf ihn herab.

94. Ein Luftzug fährt durch eine große Bibel (N) und wirbelt ihre losen Seiten durch den Raum...

95. Sankt Benedikt auf dem Bild (HN) blickt streng in die fliegenden Blätter und scheint sich im flackernden Licht der Kerzen zu bewegen.... (CGI)

96. Es sieht so aus, aus zöge er sein Schwert! (N) (CGI)

97. Mitten in Rauch und fliegenden Blättern kriecht (N) Dr. Munster und traut seinen Augen nicht.

98. Pater Emmerich (HN) liegt jetzt mit ausgebreiteten Armen flach auf dem Boden und schreit seine Formeln heraus.

99. Der ganze Raum ist in ein beunruhigendes Licht getaucht und scheint zu beben. Munster (HN) quetscht sich hinter eine Säule und protestiert.

Munster

Nein!!!

100. Dr. Munster (N) bekreuzigt sich vorsichtshalber.

Munster

Nein, ich glaube es nicht! Ich glaube es nicht!

101. Als lautes Schlurfen, Schritte und schließlich das Klingen von Schwertern ertönen, hält er sich die Ohren zu und kneift die Augen zusammen. 

Plötzlich packt ihn eine Hand, so daß er erschrocken aufschreit... (N-G)

(Blick)

102. Es ist Pater Emmerich. (N)

Emmerich

In Gottes Namen helft mir! Wir haben nicht viel Zeit. Vielleicht kann er ihn noch einmal besiegen!

103. Munster (N) (macht sich fast in die Hosen...)

Munster

Wen!? Wer!?

104. Pater Emmerich weist mit einer großen Geste (HN)...

105.  auf das Gemälde (HT), das nun leer ist!

An der Wand jedoch (Rißschwenk) erwächst riesig der Schatten (HT) eines Mönches mit Kutte und Zweihandschwert...

er dreht sich und wehrt den furchtbaren Schlag eines noch größeren Schattens (eines lurchhaften, geflügelten Wesens) ab... um selbst zu einem gewaltigen Schlag auszuholen...

Entsetzliche Kampfgeräusche füllen den Raum.

106. Dr. Munster (N) ist totenblaß und murmelt vor sich hin... Lichtreflexe und Schatten bedrängen ihn.

(Eine Schwertspitze saust dicht an ihm vorbei.)

107. Der Kampf auf der Wand (HT) wird immer rasender...

108. Dr. Munster (G) ist paralysiert. Sein Blick wandert ängstlich in eine Ecke.

109. In einer Ecke des Kirchenschiffes (HT) nähert sich zwischen den Kirchenbänken eine große Lichterscheinung. (Kugelblitz?) (CGI)

110. Gebannt starrt Munster (N) hinein.

111. Die Lichterscheinung schießt hinter einer Säule hervor und nähert sich mit Tosen. (CGI)

112. Munster (N) blickt ihr entsetzt entgegen. Plötzlich wirft sich Pater Emmerich über ihn und hält ihm die Augen zu.

Emmerich

Seht ihn nicht an, sonst seid Ihr verloooren!

Die grell leuchtende, rauchende Masse rauscht mit Getöse und Geklirr an ihnen vorbei. (CGI)

113. Der Pater (N) zückt sein Kruzifix und hechtet hinterher. (Ablöse, in HN-2er und ex)

Dr. Munster (HN-N) drückt sich schreiend in seine Ecke und schlingt die Arme um den Kopf.

Um ihn her huschen Schatten, sind Schreie, Gebete, Orgelklänge und gewalttätige Geräusche zu vernehmen. 

Dann ertönen ein gewaltiger Seufzer und ein Rohrpost-artiges Geräusch...

Emmerich (off)

Jeetzt! Schneeell - jetzt faßt schnell mit an! Jetzt!!!

Der Pater packt ihn (in 2er) und zerrt den...

114. ...winselnden Munster zu dem Felsen (VG: N-Schwenk in HT-2er), aus dem mit starkem Strahl das gelbe Licht strömt.

Gemeinsam versuchen sie, den geweihten Stein hochzustemmen (HN-2er).

Munster

Ich krieg keine Luft!

115. Empört schreit Emmerich (N) ihn an.

Emmerich

Strengen sie sich an! 

116. Munster (N) strengt sich an...

Emmerich (off)

Oder die Welt ist auf immer verloren! Beten sie! Beeeten sie! 

117. Emmerich (N) betet selber seine altgriechischen Formeln...

Emmerich 

Ochlachamalaclochloma... 

118. Schüchtern fällt Munster (N) mit einem Ave Maria ein...

119. Pater Emmerich (N) packt wieder den Stein...

Mann, faß an!!!

120. Munster (N) hört auf zu beten und faßt an...

121. Pater Emmerich (HN-2er) schreit seine Beschwörungsformeln...

Emmerich

Ochlachamalaclochloma... lauter Mann, lauter oder wir schaffen es nicht! Awoopapaloobabacrashbangboommm...

Gemeinsam, stöhnend, heulend und zähneklappernd hieven sie den Brocken zurück auf den Felsen, um die Spalte zu verschließen.

Dr. Munster bemerkt mit Entsetzen, daß die Augen des Paters wieder gelb sind. Ein epileptischer Anfall scheint Emmerich zu packen. Er verkrampft sich immer mehr und läßt los... fällt hintenüber und verschwindet in Rauch und Schatten. (ex)

122. Alleine, Gebete schreiend, versucht Dr. Munster (N), den hin und her schlagenden (!) Brocken auf dem Felsen zu plazieren. 

Das Licht aus der Öffnung wird immer greller.

Als der Stein die Öffnung fast bedeckt, blendet ihn ein letzter, ungeheuerer, explosionsartiger Blitz... (extrem schnelle Rückfahrt auf (T), (Zeitraffer), CGI)

10
Kirchenschiff 
i/T

123. Blende aus Weiß. Plötzlich ist Ruhe. Alles erscheint wieder normal. Die Sonne scheint.

Dr. Munster schlägt die Augen auf. (N-Fahrt auf HT, in 3er)

Er liegt auf dem Rücken, im Eingangsbereich. Die Kirchentür steht offen. Er schaut hoch und sieht:

vor ihm stehen der lächelnde Pater Emmerich und der finstere Küster mit der eingewickelten Madonna.

Emmerich

Alles in Ordnung? 

124. Emmerich (HN, 2er) wendet sich an den Küster.

Gib ihm die Madonna, Joachim. Gute Reise. Übermittelt den Brüdern meine Ehrerbietung...

Er nimmt dem Küster, der sie nur ungern losläßt, die Madonna aus den Armen, um sie Dr. Munster zu überreichen.

Emmerich

Fahrt vorsichtig! Gebt auf sie acht... sie ist das wertvollste, was dieses Gotteshaus besessen hat...

125. Dr. Muster (N-HT) rappelt sich auf und strebt rückwärts der offenen Tür entgegen. 

Emmerich und der Küster treten ins Bild (VG: HN in 3er)

munster

Nein, sie bleibt. Seine Heiligkeit wird mir zustimmen! Lebt wohl, Pater! Und auch Ihr, Bruder Bösenberg! Lebt wohl...

Und damit ist er schon hinaus. 

11
Vor der Kirche
a/T

126. Dr. Munster rennt, ohne nach links oder rechts zu sehen über den mit Laub bedeckten Kirchvorplatz (T). Mit zitternden Fingern fummelt er seinen Autoschlüssel heraus (steigt in seinen eleganten Wagen) und verschwindet.

Hinter ein paar großen Kirchenglocken im Vordergrund (HN-N) stehen einige beeindruckende Fliegenpilze (G).

12
In der Kirche
I/T

127. Während draußen (off) noch die reifen quietschen, schlägt langsam die Kirchentür (HG: T) zu. 

Pater Emmerich (VG: HN) kniet auf dem Felsen und wälzt den Stein beiseite. (Kreisfahrt) 

Der Küster (HG: T) hat die Madonna schon ausgewickelt und steigt mit ihr vorsichtig auf die wacklige Leiter.

Rötlicher Dampf entsteigt dem Spalt (VG: N). Wind kommt auf.

Orgelmusik schwillt an.

An der Wand der Kirche (T) zeichnet sich der Schatten des lurchhaften Geschöpfes ab und zieht sein Schwert.

Der Kampf Satan- Benediktus entfacht erneut.

Pater Emmerich (N) ruft in den Spalt.

emmerich

Kannst rauskommen, Alosius!

Man hört ein Husten aus dem Spalt. Das Orgelspiel bricht ab. Der Schatten verschwindet. (Rückfahrt)

Im Vordergrund erscheinen (real) der „Mönch“ und die „Lurchhafte Gestalt“, der „Satan“ macht einen sehr selbstgebastelten Eindruck und nimmt seine Maske mit den Hörnern ab. Einige weitere Gemeindemitglieder füllen gutgelaunt den Raum. (T)

Der Küster erscheint.

Einer macht (off) das Radio wieder an. Gelächter ergreift die Runde. (Fahrt auf Emmerich und Bösenberg)

Pater Emmerich und der Küster machen grinsend High Five. (N-Hände)

Abblende












ENDE

(G)=Groß, (N)=Nah, (HN)=Halbnah, (A)=Amerikanisch, (HT)=Halbtotal, (T)=Total, (ST)=Sehr Total, (VG)=Vordergrund), (HG)=Hintergrund, (CGI)=Computereffekt

